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PLANO DE TRABALHO PARA APLICAÇÃO DE RECURSO PÚBLICO 

PROVENIENTE DE INDICAÇÃO POR EMENDA PARLAMENTAR 

OPERACIONALIZADA PELA SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTÊNCIA 

E DESENVOLVIMENTO SOCIAL DE SÃO PAULO (SMADS) EM PARCERIA 

COM ORGANIZAÇÃO DA SOCIEDADE CIVIL 

 

 

AQUISIÇÃO DE MATERIAIS DE CONSUMO PARA PROJETO 

“ROBOTEENS” 

 

IDENTIFICAÇÃO ÓRGÃO GESTOR 

Órgão Gestor: Secretaria Municipal de Assistência e Desenvolvimento Social – SMADS 

da Prefeitura Municipal de São Paulo 

Titula da Pasta: Secretário Municipal Secretária Municipal Eliana Gomes   

Telefone: (11) 3291-9775 

E-mail: elianagomes@prefeitura.sp.gov.br 

 

IDENTIFICAÇÃO DA ORGANIZAÇÃO DA SOCIEDADE CIVIL (OSC) 

Organização da Sociedade Civil Parceira: ITI Instituto Tecnológico Inovação 

CNPJ: 07.466.217/0001-30 

Endereço: Alameda Santos, 880 -6º andar – CEP 01418-002 Cerqueira César - SP  

Telefone: (11) 3251.1399 

E-mail: m.pascios@itinovacao.org.br 

Nome do responsável legal: Marcelo Pascios 

 

Serviço de Destino: Serviço de Convivência e Fortalecimento de 

Vínculos/Programa de Promoção ao Mundo do Trabalho 

Número do Termo de Colaboração da Parceria: Não há 

Supervisão de Assistência Social de Abrangência: SAS Pinheiros  

Região: OESTE 

Distrito de instalação do serviço/programa/projeto: Tatuapé 

Endereço do serviço/programa/projeto contemplado: Avenida Celso Garcia, 4200 - 

Tatuapé 

Telefone do serviço/programa/projeto contemplado: (11) 23095945 

E-mail do serviço/programa/projeto contemplado: s.alakaki@itinovacao.org.br 

Nome do responsável técnico pelo serviço/programa/projeto: Sonia Alakaki 

Perfil do Público Alvo/Beneficiário: Adolescentes/Adolescentes 

Quantidade Total dePessoas Beneficiadas/Famílias Atendidas/Beneficiadas pela 

Emenda: 150 

Valor Total do Recurso Indicado: R$ 450.000,00 

 

 

1. APRESENTAÇÃO: 

 

A Organização da Sociedade Civil ITI Instituto Tecnológico Inovação atua desde 2005 

com adolescentes e jovens em situação de vulnerabilidade social, contribuindo para que 

tenham acesso à inclusão digital e possam acessar, de forma mais equitativa, 

oportunidades de formação e trabalho, melhorando sua renda e a de suas famílias. A 

organização concentra suas atividades na zona leste do município de São Paulo, nos 

bairros do Tatuapé, Carrão, Cidade Líder e Cidade Tiradentes, oferecendo cursos e 
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oficinas de tecnologia, robótica, inteligência artificial, desenvolvimento de habilidades 

socioemocionais e preparação para o mundo do trabalho. A participação desses 

adolescentes em cursos de tecnologia e robótica constitui uma importante estratégia de 

inclusão social e desenvolvimento de competências para o futuro. Além de ampliar 

oportunidades educacionais e profissionais, essas atividades estimulam o protagonismo 

juvenil, fortalecem a autoestima e ampliam as possibilidades de permanência do 

adolescente no sistema educacional e sua inserção produtiva. Esse processo gera impactos 

positivos também no ambiente familiar, contribuindo para o fortalecimento dos vínculos 

conforme Política da Assistência, o aumento da confiança nas capacidades do jovem e a 

construção de novas perspectivas e projetos de vida para ele e sua família.  

 

 

2. OBJETIVO: 

 

 

Objetivo Geral:  

 

Contribuir para o acesso de adolescentes à tecnologia, à inovação e ao desenvolvimento 

de competências socioemocionais, ampliando sua autonomia, autonomia e equidade no 

acesso a direitos, com ênfase em ações direcionadas a adolescentes de 12 a 14 anos  e 11 

meses  voltadas à permanência no sistema educacional e, para adolescentes de 15anos e 

11 meses a 17 anos e 11 meses, ao reconhecimento do trabalho e da educação como 

direitos de cidadania, ao desenvolvimento de conhecimentos sobre o mundo do trabalho 

e à aquisição de competências básicas para as profissões do futuro, favorecendo também 

o fortalecimento dos vínculos familiares e comunitários. 

 

 

 

 

Objetivos Específicos: 

 

• Promover o acesso de adolescentes de 12 a 14 anos e 11 meses à inclusão digital, por 

meio do desenvolvimento de competências tecnológicas e socioemocionais, 

contribuindo para o fortalecimento da autonomia, ampliação de repertórios e 

potencialidades, bem como para a permanência no sistema educacional, ao longo de 

13 meses de execução. 

 

• Qualificar adolescentes de 15 anos e 11 meses a 17 anos e 11 meses para a inclusão 

digital, por meio do desenvolvimento de competências tecnológicas e 

socioemocionais, com foco na preparação para o mundo do trabalho, no 

reconhecimento da educação e do trabalho como direitos de cidadania e na construção 

de projetos de vida, ao longo de 13 meses de execução. 

 

 

 
O recurso será aplicado na realização de oficinas de robótica, integradas a atividades 
socioeducativas e ao desenvolvimento de habilidades socioemocionais, organizadas em grupo e 
pautadas em metodologias participativas e lúdicas. Após a utilização do recurso, espera-se 
ampliar o acesso de adolescentes em situação de vulnerabilidade social à inclusão digital, 
promovendo o desenvolvimento do protagonismo, da autonomia e da convivência social, 
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fortalecendo vínculos familiares e comunitários, incentivando a permanência escolar e 
preparando-os para enfrentar desafios e exercer sua cidadania de maneira plena. 

 

3. JUSTIFICATIVA: 

 

Embora o acesso a celulares e recursos digitais esteja presente no cotidiano de muitos 

adolescentes, o uso qualificado das Tecnologias da Informação e Comunicação (TICs) e 

o acesso a metodologias educativas inovadoras ainda são limitados para estudantes da 

rede pública de ensino, especialmente em territórios com maior vulnerabilidade social. 

Essa realidade evidencia desigualdades no acesso ao conhecimento e a experiências 

formativas que ampliem repertórios culturais, educativos e tecnológicos dos adolescentes. 

Dados do Observatório Socioassistencial da SMADS (2025) indicam que, apenas nos 

distritos da Mooca e Penha, há 59.140 pessoas cadastradas no Cadastro Único, 47.293 

beneficiárias do Bolsa Família e 17.625 pessoas que recebem o Benefício de Prestação 

Continuada (BPC), evidenciando um cenário de significativa vulnerabilidade social. 

Paralelamente, segundo a Fundação Seade, a população de adolescentes entre 12 e 17 

anos nos distritos contemplados ultrapassa 12.700 jovens, muitos deles matriculados em 

cerca de 30 escolas públicas da região. 

Ao mesmo tempo, o setor de tecnologia apresenta forte demanda por profissionais 

qualificados. Estudos divulgados pela Brasscom indicam potencial de geração entre 

30mil e 147 mil novos empregos formais no setor de TIC até 2025, enquanto SINTTEC 

aponta déficit aproximado de 30,2% de mão de obra qualificada.  

Nesse contexto  a realização de atividades socioeducativas voltadas à cultura digital e à 

experimentação tecnológica contribui para o desenvolvimento de capacidades, 

potencialidades e habilidades dos adolescentes, favorecendo processos de aprendizagem 

coletiva, convivência e troca de experiências entre pares.Organizados em grupos e 

percursos formativos, essas atividades possibilitam aquisições progressivas aos 

participantes, considerando as especificidades das diferentes faixas etárias atendidas, com 

ações voltadas ao fortalecimento da convivência e permanência escolar para adolescentes 

de 12 a 14 anos e à ampliação de conhecimentos e integração ao mundo do trabalho para 

adolescentes de 15 a 17 anos, ampliando repertórios socioculturais e estimulando o 

protagonismo juvenil. 

As atividades também favorecem o fortalecimento do sentimento de pertencimento, da 

identidade e da convivência comunitária, contribuindo para o fortalecimento de vínculos 

sociais e para a ampliação das oportunidades de participação dos adolescentes em seu 

território. Com caráter preventivo e proativo, as ações desenvolvidas buscam apoiar o 

desenvolvimento integral dos adolescentes, contribuindo para a construção de projetos de 

vida e para o enfrentamento das situações de vulnerabilidade social. 

Os recursos da emenda parlamentar serão utilizados para estruturar um espaço 

colaborativo de aprendizagem tecnológica, garantindo infraestrutura adequada para o 

desenvolvimento das atividades do projeto RoboTeens. 

Serão locados notebooks, mouses, mouse pads e impressora colorida laser, equipamentos 

essenciais para o desenvolvimento das atividades pedagógicas e acompanhamento das 
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atividades formativas. O kit de robótica permitirá a realização de atividades práticas de 

experimentação tecnológica, estimulando o pensamento lógico, a criatividade e a 

resolução de problemas, sendo organizadas de acordo com as faixas etárias indicadas. 

Para adolescentes de 12 anos e 11 meses a 14 anos e 11 meses, os protótipos serão básicos, 

utilizando peças mais simples, com foco na compreensão inicial dos conceitos de 

montagem, lógica e funcionamento dos componentes. Já para adolescentes de 15 anos e 

11 meses a 17 anos e 11 meses, serão desenvolvidos protótipos de maior complexidade, 

envolvendo integração de sensores, programação mais estruturada, automação de funções 

e resolução de desafios práticos mais elaborados, ampliando o nível de autonomia e 

raciocínio tecnológico. Os serviços de internet e manutenção elétrica garantirão o 

funcionamento da infraestrutura tecnológica e o acesso às plataformas digitais utilizadas 

nas atividades formativas. 

Os recursos destinados à agência de publicidade e identidade visual permitirão a 

divulgação do projeto e a mobilização de adolescentes das escolas públicas do território. 

Os coletes para alunos serão utilizados para fortalecer a identificação dos participantes 

como integrantes do Projeto RoboTeens, contribuindo para o sentimento de 

pertencimento ao grupo e facilitando sua identificação durante as atividades. 

O kit lanche será utilizado como complementação alimentar para adolescentes em 

situação de vulnerabilidade social, contribuindo para o bem-estar dos participantes 

durante as atividades. Os recursos destinados à locação de transporte serão utilizados para 

o deslocamento de alunos entre as escolas e o espaço de realização do projeto, garantindo 

melhores condições de acesso às atividades e contribuindo para a manutenção da 

frequência. 

Também estão previstos materiais de consumo e apoio às atividades administrativas e 

pedagógicas, como desodorizante de ambiente, álcool gel em galão de 5 litros, papel 

toalha interfolha, papel sulfite, canetas esferográficas, saquinhos plásticos, envelopes e 

papel vergê branco fosco, materiais essenciais para a organização das atividades, 

higienização do espaço e produção de materiais didáticos e registros administrativos. 

 

4. AVALIAÇÃO: 

 

Espera-se que a execução dos recursos possibilite a implantação e o funcionamento do 

espaço de aprendizagem tecnológica do projeto, garantindo infraestrutura adequada para 

a realização das oficinas de robótica e atividades de inclusão digital destinadas a 

adolescentes em situação de vulnerabilidade social. 

A disponibilização de equipamentos tecnológicos, conectividade à internet, materiais 

pedagógicos, alimentação e transporte permitirá a realização regular das atividades 

formativas, assegurando condições adequadas de participação nas oficinas. 

Como resultado da execução desses recursos, espera-se atender aproximadamente 150 

adolescentes, garantindo participação ao longo do período do projeto, com frequência 

mínima de 75% nas atividades. 

A avaliação será realizada por meio do acompanhamento da utilização dos recursos, da 

participação dos alunos e da realização das atividades previstas, utilizando lista de 

presença, registros administrativos, relatórios de atividades e controle de uso dos 

equipamentos e materiais. 
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5. ATIVIDADES: 

 

O projeto em como proposta a realização de cursos e oficinas relacionados a robótica, 

pensamento computacional. As oficinas serão disponibilizadas para 150 adolescentes de 

12 a 17 anos com ou sem deficiência que frequentam escolas públicas e ocorrerão no 

Recursos Plano de Ação Indicadores 

Notebooks, mouses e 

mouse pads 

Locar equipamentos para 

oficinas de robótica 

Nº de alunos atendidos; 

frequência média mínima 

de 75% 

 

Kit de robótica 

Adquirir kits para oficinas 

práticas de robótica e 

experimentação 

tecnológica 

Nº de oficinas realizadas; 

nº de projetos 

desenvolvidos 

 

Impressora colorida laser 

Locar para impressão de 

materiais pedagógicos, 

atividades e certificados 

Nº de materiais 

pedagógicos e certificados 

emitidos 

 

Internet e Conectividade 

Contratar para garantir 

acesso às pesquisas e 

conteúdos online 

Funcionamento contínuo 

da conexão durante as 

atividades 

Manutenção elétrica 

Contratar para garantir 

condições adequadas de 

funcionamento da 

infraestrutura elétrica do 

espaço para utilização dos 

equipamentos tecnológicos 

Registros de manutenção 

realizados e funcionamento 

dos equipamentos 

Agência de publicidade e 

identidade visual 

Divulgar o projeto e 

mobilizar adolescentes das 

escolas públicas do 

território 

Nº de ações de divulgação 

realizadas; nº de alunos 

inscritos 

 

Coletes para alunos 

Adquirir para identificar os  

participantes nas atividades 

do projeto 

Nº de alunos participantes 

identificados 

 

Kit lanche 

Adquirir lanches para os 

alunos durante as 

atividades do projeto 

Nº de lanches distribuídos 

aos participantes 

Transporte 

Contratar para 

deslocamento de alunos 

entre escolas e local do 

projeto 

Nº de alunos transportados 

Materiais de consumo 

(papel, álcool gel, 

envelopes etc.) 

Adquirir para apoio às 

atividades pedagógicas, 

administrativas e 

higienização do espaço 

Registros administrativos e 

materiais utilizados nas 

atividades 
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contraturno escolar ou de acordo com a disponibilidade do público alvo.  As oficinas 

contemplam vivências teóricas e práticas, com tecnologias assistivas para os alunos com 

deficiência. O diferencial está na realização de oficinas temáticas, onde os beneficiários   

irão experienciar  a metodologia maker ( fazer com as proprias mãos), estimulando um 

aprendizado divertido e significativo. Serão incentivados a resolver problemas, com a 

utilização de métodos inovadores aplicando suas próprias criações por meio de 

experiências lúdicas de aprendizagem. Estas experiências estimulam o exercício do lado 

criativo e inspiram novas formas de aplicabilidade garantindo a  capacidade  de 

maximização de novas habilidades e inovação.  
As oficinas possuem carga horária de 12 horas, distribuídas em 4 encontros de 3 horas, 
realizados uma vez por semana, no período da manhã ou da tarde. Serão ofertadas 10 turmas, 
com 15 alunos cada, ao longo de 10 meses. As turmas serão organizadas por faixa etária: de 12 
a 14 anos e 11 meses e de 15 a 17 anos e 11 meses. 

A equipe é constituída pedagogo responsável pelo acompanhamento pedagógico, 

instrutor com formação e experiência em robótica e estagiário de tecnologia são os 

facilitadores das atividades, além de assistente social e psicóloga para suporte 

socioassistencial e o gestor do projeto. 

A metodologia é norteada por pilares pedagógicos conforme segue: 

1. Imersão Lúdica: O aprendizado ocorre através da experimentação e do jogo, 

eliminando o medo de "mexer" na tecnologia. 

2. Cidadania Moderna: Preparação do jovem para conviver em sociedade de forma 

digitalmente responsável. 

3. Aplicação Real: Todo o conteúdo é direcionado para a realidade do estudante e 

para facilitar tarefas do seu cotidiano. 
O programa oferece uma experiência prática e lúdica, integrando tecnologia e habilidades 
socioemocionais de forma dinâmica. O objetivo é apoiar o adolescente no desenvolvimento de 
sua criatividade, estimulando o uso da tecnologia para resolver desafios do dia a dia e fortalecer 
sua participação no mundo digital. 

O conteúdo está focado em habilidades práticas para a robótica, cidadania digital, 

inovação tecnológica. Segue a programação das atividades: 

 

- 2. Cronograma de Conteúdo por Público 

 

- Grupo 1: de 12 a 14 anos ( Oficinas Lúdicas) 

 

- Foco na descoberta tecnológica, criatividade e convivência digital. 

 

- Foco na descoberta tecnológica, criatividade e convivência digital. 

 

● Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital (3h) 
 

• Integração e Convívio (1h): Dinâmicas de grupo para fortalecer a ética nas 
relações interpessoais e o respeito mútuo. 

• Cidadania Digital (1h): Atividades sobre o combate ao cyberbullying e condutas 
seguras no ambiente virtual. 

• IA & Inovação (1h): Uso da Inteligência Artificial como assistente lúdica para 
autonomia nos estudos e exploração criativa. 
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● Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica I (3h) 
 

• Conceitos Maker (1h): Introdução lúdica ao universo da robótica, eletricidade 
básica e identificação dos componentes do kit. 

• Mão na Massa (2h): Prática com Arduino e Protoboard. Montagem do primeiro 
circuito interativo (LED Blink). 

 

● Encontro 3: Lógica e Automação - Robótica II (3h) 
 

• Pensamento Lógico (1h): Desenvolvimento de algoritmos simples e lógica de 
programação aplicada de forma divertida. 

• Projeto Prático (2h): Uso de sensores (Luz/Distância) para criar sistemas de 
automação residencial simples (ex: luz que acende sozinha). 

 

● Encontro 4: Projeto Final e Sustentabilidade (3h) 
 

• Projeto Maker Final (2h): Desafio criativo para finalização e teste de um 
protótipo funcional que resolva um problema do dia a dia. 

• Consciência Ambiental (1h): Sustentabilidade no descarte de eletrônicos e 
preservação ambiental. Encerramento com celebração da vivência técnica. 

 
 
- Grupo 2: de 15 a 17 anos (Oficinas Mundo do Trabalho) 

 

- Foco em produtividade, postura profissional e competências técnicas para o 

mercado. 

 

● Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital (3h) 
 

• Postura Profissional e Ética (1h): Dinâmicas sobre comunicação assertiva e 
comportamento no ambiente de trabalho. 

• Cidadania e Segurança (1h): Responsabilidade digital, segurança na rede e 
prevenção de conflitos. 

• IA & Produtividade (1h): Uso da Inteligência Artificial como assistente de 
aprendizagem e pesquisa técnica profissional. 

 

● Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica I (3h) 
 

• Conceitos de Robótica (1h): Introdução à eletricidade básica e componentes 
eletrônicos sob a ótica da inovação técnica. 
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• Mão na Massa (2h): Primeiros passos com Arduino e montagem de circuitos 
focados em prototipagem profissional. 

 

● Encontro 3: Lógica e Automação - Robótica II (3h) 
 

• Programação de Hardware (1h): Desenvolvimento de algoritmos e lógica de 
programação aplicada a soluções tecnológicas. 

• Projeto Prático (2h): Uso de sensores e atuadores para montagem de sistemas 
de automação comercial ou residencial inteligente. 

 

● Encontro 4: Projeto Final e Planejamento de Carreira (3h) 
 

• Projeto Maker Final (2h): Finalização e teste de um protótipo funcional focado 
em resolver desafios reais da sociedade. 

• Gestão e Futuro (1h): * Educação Financeira: Gestão financeira rápida (Querer 
vs. Precisar) para organização de ganhos futuros. 

• Carreira: Sustentabilidade no descarte de eletrônicos e orientações sobre os 
próximos passos no mundo do trabalho. 

 

 

 

 

6. CRONOGRAMA DE PLANEJAMENTO E DESEMBOLSO: 

 

 

Cronograma de Atividades Pedagógicas 

 

Anexo I – Onde constam Matriz Curricular, Cronograma de Atividades e o Calendário 

do Projeto RoboTeens 

 

 

Cronograma de Execução 

 Mês 1 Mês 2 Mês 3 Mês 4 Mês 5 Mês 6 

Recebimento da verba X      

Locação  de Equipamento X      

Instalação e acomodação dos 

 equipamentos 
 X     

Contratação da Equipe X X     

Elaboração de material de 

divulgação 
X      

Aquisição de Material Pedagógico X      

Aquisição de Jalecos X      
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Captação de Alunos  X X X X X 

Contratação de Transporte   X X X X 

Aquisição de Lanches    X X X  

Aplicar Cursos   X X X  

 

Cronograma: Desenvolvimento de novos cursos 

 
Mês 7 Mês 8 Mês 9 

Mês 

10 

Mês 

11 

Mês 

12 

Mês 

13 

Recebimento da verba        

Locação do Equipamento        

Instalação e 

acomodação dos 

equipamentos 

       

Contratação da Equipe        

Elaboração de material de 

divulgação 
       

Aquisição de Materiais        

Aquisição de Jalecos        

Captação de Alunos X X X X X X X 

Contratação de Transporte X X X X X X X 

Aquisição de Lanches  X X X X X X X 

Aplicar Cursos X X X X X X  

 

 

7. ESTRUTURA DO SERVIÇO: 

 

O espaço é constituído por uma sala ampla destinada à realização dos cursos e oficinas. 

Possui também uma sala para atendimentos individuais, utilizada para orientações e 

acompanhamento dos participantes e um saguão de convivência. A estrutura inclui dois 

banheiros acessíveis sendo um masculino e um feminino, uma copa de apoio e um 

auditório, que poderá ser utilizado para palestras relacionadas ao projeto. 

 

 

8. RECURSOS HUMANOS DISPONÍVEIS PARA EXECUÇÃO DO PLANO DE 

TRABALHO DO SERVIÇO/PROGRAMA/PROJETO: 

 

Cargo 
Formação/ 

Escolaridade 

Quantid

ade 
Atribuição 

Carga 

Horária 

Contratação 

Gerente de 

Serviço 

Psicologia – 

Pós-graduação 
1 

Gerenciar 

execução do 

plano de 

trabalho 

2h/mês 

A ser 

contratado 

Coordenador 

Pedagógico 

Pedagogia – 

Pós-graduação 
1 

Supervisionar 

atividades 

pedagógicas 

2h/semana 

A ser 

contratado 
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Assessor 

Psicológico 

Psicologia – 

Superior 
1 

Acompanha

mento 

psicológico 

dos 

adolescentes 

1h/semana 

 

Pertence ao 

quadro de 

funcionários 

Assessor 

Social 

Serviço Social 

– Superior 
1 

Articulação 

com famílias 

e comunidade 

2h/semana 

A ser 

contratado 

Instrutor 
Tecnologia 

Técnico 
1 

Ministrar 

cursos e 

oficinas 

4h/semana 

Pertence ao 

quadro de 

funcionários 

Estagiário 

Tecnologia – 

Superior 

incompleto 

1 

Apoiar o 

instrutor nas 

atividades 

30h/semana 

A ser 

contratado 

Auxiliar 

Administrativ

o 

Ensino médio 1 

Apoio 

administrativ

o ao projeto 

8h/semana 

Pertence ao 

quadro de 

funcionários 

Suporte 

Técnico 

Tecnologia – 

Superior 
1 

Manutenção 

de 

equipamentos 

e sistemas 

1h/mês 

Pertence ao 

quadro de 

funcionários 

Intérprete de 

Libras* 

Letras – 

Superior 
1 

Mediação 

com alunos 

surdos 

3h/semana 

A ser 

contratado 

Assessoria 

Jurídica 

Direito – 

Superior 
1 

Orientação 

jurídica 
2h/mês 

A ser 

contratado 

Assessoria 

Contábil 

Ciências 

Contábeis – 

Superior 

1 

Controle 

financeiro e 

prestação de 

contas 

3h/mês 

A ser 

contratado 

 

*Para turmas onde houver alunos com deficiência auditiva 

 

 

9. ORÇAMENTO: 

 

O levantamento dos valores necessários para a execução do projeto foi realizado a partir 

da identificação das demandas operacionais previstas no plano de trabalho. Para a 

definição do orçamento, foram elaboradas listas detalhadas dos itens necessários à 

execução das atividades, incluindo equipamentos, materiais de consumo e serviços de 

apoio ao projeto. 

Essas listas foram encaminhadas a fornecedores para obtenção de cotações, permitindo 

estimar os valores de mercado e garantir maior precisão na composição do orçamento 

apresentado 

A definição do orçamento considerou parâmetros de economicidade, compatibilidade 

com os preços praticados no mercado e a experiência institucional na execução de 

projetos sociais. 
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ITEM SERVIÇO QUANTIDADE 

LOJA DE 

MENOR 

ORÇAMEN

TO E CNPJ 

VALOR 

UNITÁRIO 

(R$) 

VALOR TOTAL 

(R$) 

Serviços para execução de atividades 

1 Notebooks – locação 

+Mouse+ Mouse Pad 
8 

Obara 
System39380277/000
1-22 

7.813,00 62.504,00 

6  Internet 1 Claro 
40432544/0001-47 

99,90 1.298,70 

7 
Manutenção Elétrica  1 

SAF Serviços 

em Sisemas 
074662170001-30 

1.000,00 12.000,00 

8 
Agência de Publicidade 1 

Livit 

Marketing 
06.304.924/0001-68 

5.000,00 65.000,00 

9 
Coletes 150 

Kit Lanches 

Gostosura 
59.163.162/0001-93 

7.177,86 7.177,86 

10 
Kit Lanche 600 

Kit Lanches 

Gostusura 
59163162/0001-93 

20,95 12.570,00 

11 
Transporte 40 viagens 

011 

Transportes 
12463028/0001-44 

990,00 39.600,00 

12 
Locação de Impressora 1 

Obara 
System39380277/000

1-22 
1.780,00 21.360,00 

QUANTIDADE TOTAL Unidade VALOR TOTAL 221.510,56 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

03  Cotações - Serviços 

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: 011 
Transportes 

EMPRESA: Pazuti Transporte EMPRESA: Santa Maria 

CONTATO:011- 
95882-0011 

CONTATO (:11) 99854-9001 
CONTATO: 11 91271 - 

1884 

E-MAIL: E-MAIL: locadorapazuti@gmail.com EMAIL: 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ: 
12.463.028/0001-

44 
CNPJ: 15.057.586/0001-06 CNPJ:59.163.162/0001-93 
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 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

 TRANSPORTE 
DE ALUNOS 

    R$ 990,00  R$ 1.200,00  R$ 1.733,40 

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: 
Qualisabor 
Refeições 

EMPRESA: Trigo e Pão 
EMPRESA: Kit Lanches 

Gostosura 

CONTATO: 5524-
3158 

CONTATO (:11) 99854-9001 
CONTATO: 11 91271 - 

1884 

E-MAIL: E-MAIL: EMAIL: 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ:07.192.470/0
001-43 

CNPJ: 30.837.288/0001-14 CNPJ:59.163.162/0001-93 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

 KIT LANCHE     R$ 30,00  R$ 21,50  R$ 20,95 

           

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: VIVO EMPRESA: CLARO EMPRESA: TIM 

CONTATO: CONTATO: 0800 704 0475. CONTATO: 10341 

EMAIL: EMAIL: EMAIL: 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ:02.558.157/0
001-62 

CNPJ: 40.432.544/0001-47 CNPJ: 02.421.421/0001-11 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

 INTERNET    600MB R$ 100,00 600MB R$ 99,90 600mb R$ 129,99 

           

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: SAF 
SERVIÇOS EM 

SISTEMAS 
EMPRESA: G&M EMPRESA: TECNISUPORTE 

CONTATO: (11) 
3485-3652 

CONTATO::1196609-5577 
CONTATO:(11) 95441-

2721 

EMAIL:  
comercial@gasi.co

m.br 
EMAIL: :marcelinhos.3@hotmail.com 

EMAIL:contato@tseletrica
.com.br 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ: 
07.466.217/0001-

30 
CNPJ:49.533.289/0001-01 CNPJ: 54.531.586/0001-40 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

 MANUNTENÇ
ÃO ELÉTRICA 

    R$ 
1.000,00 

 R$ 1.800,00  R$ 1.500,00 

           

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA:  livit 
MARKETING 

SERVICES 
EMPRESA: SPP AMERICA EMPRESA: N19 

CONTATO: 113834-
5094 

CONTATO: 
http://www.sppbrandingstore.com.br/index.php/con

tato.html 
CONTATO: (11) 3129-9082 

EMAIL: EMAIL: EMAIL: 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ:06.304.924/0
001-68 

CNPJ:59.937.458/0001-14 CNPJ: 26.263.114/0001-18 

 PRODUTOS 
Q
U
A

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 
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N
T 

 AGÊNCIA DE 
PUBLICIDADE 

    R$ 
5.000,00 

 R$ 12.300,00  R$ 
10.000,00 

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: 
Allugator 

EMPRESA: Mov Locadora Ltda EMPRESA: Obara 

CONTATO: (11) 
2702.0556 

CONTATO: (11) 3683.5090 CONTATO: (11)3534-7900 

E-MAIL: 
contato@allugator

.com 
E-MAIL: atendimento@movlocadora.com.br 

E-MAIL: 
faturamento1@obara.co

m.br 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ: 
25.053.921/0001-

43 
CNPJ: 33.024.436/0001-70 CNPJ: 39.380.277/0001-22 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

1 
Notebooks - 
Locação - 12 

meses 
8   R$ 

979,72 
R$ 

7.837,76 
R$ 980,54 R$ 7.844,32 R$ 976,62 R$ 7.813,00 

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: 
Alcatoner 

EMPRESA: CasaPrint EMPRESA: Obara 

CONTATO: 11 
2910-7172 

CONTATO: (11) 5512-5770 CONTATO: (11)3534-7900 

E-MAIL: 
alcatoner@gmail.c

om.br 
E-MAIL: contato@lojacasaprint.com.br 

E-MAIL: 
faturamento1@obara.co

m.br 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ: 
04.549.393/0001-

48 
CNPJ: 34.839.053/0001-12 CNPJ: 39.380.277/0001-22 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

2 

Impressora - 
Locação - 12 
meses / 1000 

Imp. 

1  12 
R$ 

2.150,
00 

R$ 
2.150,00 

R$ 1.950,43 R$ 1.950,43 R$ 1.780,00 R$ 1.780,00 

ORÇAMENTO ROBOTEENS - SERVIÇOS 

EMPRESA: 
NETSHOES 

EMPRESA: MERCADO LIVRE EMPRESA: DECATHLON 

CONTATO: (11) 
3028-5355 

CONTATO: CONTATO: 

E-MAIL: E-MAIL: E-MAIL: 

ITEM DESCRIÇÃO  REFERÊNC
IA 

CNPJ: 
09.339.936/0001-

16 
CNPJ:03.007.331/0001-41 CNPJ: 02.314.041/0021-21 

 PRODUTOS 

Q
U
A
N
T 

UN
D 

Nº 
MES
ES 

UNITÁ
RIO 

VALOR 
TOTAL 

UNITÁRIO VALOR TOTAL UNITÁRIO 
VALOR 
TOTAL 

3 
Coletes para 

Alunos 
15
0 

  R$ 
47,85 

R$ 
7.177,50 

R$ 70,00 R$ 10.500,00 R$ 55,00 R$ 8.250,00 
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03 Cotações de Serviços 

 
TRANSPORTE 

 

 
 
 

EMPRESA 1: 011 TRANSPORTES 
PREÇO: 990,00$ 
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EMPRESA 2: TRANSPORTE PAZUTI 

PREÇO: 1200$ 
 
 
 
 

 
EMPRESA 3: SANTA MARIA 

PREÇO: 1733,40$ 
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Kit Lanche 

 

 

  

 
 

Empresa 1 :Kit Lanche Gostosuras 

Preço: 20,95 
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Empresa 2: Quali Sabor Refeições 

Preço: R$ 30,00 
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Empresa 3: Trigo e Pão 

Preço: R$ 21,50 
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INTERNET 

 
 

EMPRESA 1: VIVO 

PREÇO: 100,00 

 

 
 

EMPRESA 2 : CLARO 
PREÇO: R$ 99,90  
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 EMPRESA 3: TIM  

PREÇO: R$ 129,99$ 

 

 

Manutenção Elétrica 
 

 

 

 
 

EMPRESA 1: SAF SERVIÇOS EM SISTEMAS 
PREÇO: R$ 1.000,00 
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EMPRESA 2: G&M 
PREÇO: R$ 1.800,00 

 
 
 

 
 

EMPRESA 3: TECNISUPORTE 
PREÇO: R$ 1.500,00 

 



 

22 
 

 

AGÊNCIA DE PUBLICIDADE 
 

 

  
 

EMPRESA 1: LIVIT 
PREÇO: R$ 5.000,00 
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EMPRESA 2: SPP AMÉRICA 

PREÇO: R$ 12.300,00 
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EMPRESA 3: N19 

PREÇO: R$ 10.000,00 
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NOTEBOOKS  
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IMPRESSORAS 
 

 
EMPRESA 1: ALCATONER 

PREÇO: R$ 2.150,00 

 

 
EMPRESA 2: CASAPRINT 

PREÇO: R$ 1.950,43 
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EMPRESA 3: OBARA 
PREÇO: R$ 1.780,00 
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COLETES 
 

 
EMPRESA 1: NETSHOES 

PREÇO: 47,85 
 

 
EMPRESA 2: MERCADO LIVRE 

PREÇO: 70,00 
 
 

 
EMPRESA 3: DECATHLON 

PREÇO: 55,00 
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QUADRO MATERIAL DE CONSUMO 

ITEM SERVIÇO QUANTIDADE 

LOJA DE 

MENOR 

ORÇAMEN

TO E CNPJ 

VALOR 

UNITÁRIO 

(R$) 

VALOR TOTAL 

(R$) 

1 Desodorisante  4 frascos Amazon 
15436940/0001-03 

17,00 68,00 

2 Alcool Gel 5 litros 5  litros (1 galão) Clean-Up 

14012541/0001-44 
64,00 64,00 

3 Papel Toalha  5 pacotes Kalunga 
43283811/0001-50 

31,00 155,00 

4 Papel Sulfite 1 caixa Kalunga 
43283811/0001-50 

178,85 178,85 

5 Caneta Esferográfica 2 caixas Kalunga 
43283811/0001-50 

51,77 103,55 

6 Saquinhos Plásticos 2 caixas Gimba 
54651716/00001-50 

37,20 74,40 

7 Envelope Pardo 1 caixa Mercado 

Livre 
03007331/0001-41 

74,90 74,90 

8 Papel Vergé branco fosco 2 caixas Papelaria 

Toledo 
43283811/0001-50 

33,66 67,32 

9 Kit de Robótica 4 Kits Planeta 

Pedagógico 
16633161/0001-52 

7.077,00 28.308,00 

10 Cópias, Encadernação, 

carimbos, material de 

escritório não previstos 

   13.000,00 

QUANTIDADE TOTAL 26 VALOR TOTAL 42.094,02 
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COTAÇÕES COMPRAS CONSUMO 

CANETAS ESFEROGRÁFICAS 

 
 

EMPRESA: LEPOK 
PREÇO : 139,50 $ 

 

 
 

FORNECEDOR 2 : KALUNGA 
PREÇO: 103,55 $ 

 

 
 

FORNECEDOR 3 : ARTNOVA 
PREÇO: 115,67 $ 

 
 

Papel Sulfite ( 156,00 ) 
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FORNECEDOR 1 : MERCADO LIVRE 
PREÇO: 189 $ 

 

 
 

FORNECEDOR 2 : COSTA ATACADO 
PREÇO: 179,37 $ 

 
FORNECEDOR 3: KALUNGA 

PREÇO: 178,95 $ 

 

Papel Toalha Interfolha  ( 152,00) 
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FORNECEDOR 1 : KALUNGA 
PREÇO: 168,85 $ 

 
 

 
FORNECEDOR 2 : GRUPLAST 

PREÇO: 155 $ 
 
 

 
FORNECEDOR 3: AMAZON 

PREÇO: 244,50 $ 
 
 

Álcool Gel - Galão de 5 litros  qtde  ( 64,50 ) 
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FORNECEDOR 1: KALUNGA 

PREÇO: 68,35$ 

 
FORNECEDOR 2: CLEAN UP 

PREÇO: 64$ 

 
FORNECEDOR 3: AMAZON 

PREÇO: 124,66 $  

Desodorizante – 4 (35,00) 



 

35 
 

 
FORNECEDOR 1: MAGAZINE LUIZA 

PREÇO: 87,88 $ 
 

 
FORNECEDOR 2: PÃO DE AÇÚCAR 

PREÇO: 104$ 
 

 
FORNECEDOR 3: AMAZON 

PREÇO: 68$ 
 
 

Saquinhos Plásticos (35,00 ) 
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FORNECEDOR 1 : LOJAS DAC 

PREÇO: 37,20 $ 
 

 
FORNECEDOR 2: PAPEX BRASIL 

PREÇO: 43,42 $ 
 

 
FORNECEDOR 3 : GIMBA 

PREÇO: 38,95$ 
 
 

Envelopes ( 139,96 ) 
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FORNECEDOR 1 : KALUNGA 

PREÇO: 173,45$ 
 

 
FORNECEDOR 2: PAPEX DO BRASIL 

PREÇO: 233,90 
 

 
FORNECEDOR 3: MERCADO LIVRE 

PREÇO: 149,80 $ 
 
 
 

Papel Vergé branco fosco ( 72,36 ) 
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FORNECEDOR 1: TOLEDO PAPELARIA 

PREÇO: 67,32$ 

 
FORNECEDOR 2: KALUNGA 

PREÇO: 71,55 
 

 
FORNECEDOR 3: PETRA 

PREÇO: 84,69 $ 

 
 
 
 
 
 

Empresa: Ensinolab 
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Empresa: Kitslab 

 
 

Empresa: Planetapedagogico 
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*Rateio os encargos trabalhistas serão recolhidos pelo ITI 

 

CARGOS 
MÉDIA 

SALARIAL 
FONTE DE PESQUISA 

INSTRUTOR - 
RATEIO 

R$                     
1.352,44 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/instrutor-tecnico-sal%C3%A1rio-SRCH_KO0,17.htm 

R$                     
1.426,60 

https://www.salario.com.br/profissao/instrutor-de-cursos-livres-cbo-333110/ 

R$                     
1.684,20 

https://www.infojobs.com.br/senai-cetiqt 

SUPERVISOR 
PEDAGÓGICO 

- MÊS 

R$                     
9.000,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/s%C3%A3o-paulo-sp-supervisor-pedagogico-
sal%C3%A1rio-SRCH_IL.0,12_IC2479061_KO13,34.htm 

R$                   
11.000,00 

https://amigosdaarte.org.br/vagas-novas/coordenador-pedagogico/ 

R$                     
9.015,00 

https://www.salario.com.br/profissao/supervisor-pedagogico-cbo-239430/ 

SERVIÇO 
SOCIAL - MÊS 

R$                     
7.387,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/s%C3%A3o-paulo-sp-assistente-social-sal%C3%A1rio-
SRCH_IL.0,12_IC2479061_KO13,30.htm 

R$                     
9.000,00 

https://www.guiadacarreira.com.br/blog/qual-e-o-salario-de-servico-social 

R$                     
9.800,00 

https://www.infojobs.com.br/hospital-santa-marcelina 

PSICÓLOGO - 
RATEIO 

R$                         
950,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/psicologo-senior-sal%C3%A1rio-SRCH_KO0,16.htm 

R$                         
820,00 

https://www.contabilizei.com.br/contabilidade-online/quanto-ganha-um-psicologo/ 

R$                     
1.150,00 

https://artigos.libanoeducacional.com.br/artigo/psicologo-organizacional-salario 

 QUADRO DE RH 

  

ITENS RH 

 

Contratação Qtd

e 

Carga Horária 

Semanal 

Carga  

Horari

a 

Mensal 

Valor 

Mensal 

Número 

de 

Meses 

Valor 

Total 

1 Gerente de Projeto A contratar 1 2h/mês 8 2.589,95 13 33.669,35 

2 Coordenador Pedagógico A contratar 1 2h/semana 8 1.825,00 13 23.725,00 

3 Assessor Psicológico* Faz parte do quadro 1 1h/semana 4 552,32 13 7.180,16 

4 Assessor Social A contratar 1 2h/semana 8 1825,00 13 23.725,00 

5 Instrutor* Faz parte do quadro 1 4h/semana 16 1.352,44 13 17.581,72 

6  Estagiário A contratar 1 30h/semana 120 2.578,00 12 30.936,00 

7 Auxiliar Administrativo* Faz parte do quadro 1 8h/semana 32 300,00 13 3.900,00 

6 Suporte Técnico* Faz parte do quadro 1 1h/mês 4 40,63 13 528,19 

8 Intérprete de Libras A contratar 1 3h/semana 12 1.000,00 12 12.000,00 

9 Assessoria Jurídica A contratar 1 2h/mês 2 1.200,00 13 15.600,00 

10 Assessoria Contábil A contratar 1 3h/mês 3 1.350,00 13 17.550,00 

QUANTIDADE 

TOTAL 

 
12 VALOR TOTAL 186.395,42 
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ESTAGIÁRIO - 
RATEIO 

R$                     
3.800,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/s%C3%A3o-paulo-estagiario-sal%C3%A1rio-
SRCH_IL.0,9_IM1009_KO10,20.htm 

R$                     
2.830,00 

https://www.unit.br/blog/salario-estagiario-por-area 

R$                     
2.920,00 

https://vocerh.abril.com.br/mercado-vagas/quanto-ganham-os-estagiarios-no-brasil-guia-revela-medias-
por-curso-setor-e-regiao/ 

SUPORTE 
TECNICO TI - 

RATEIO 

R$                         
750,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/analista-de-suporte-senior-sal%C3%A1rio-
SRCH_KO0,26.htm 

R$                         
720,00 

https://www.salario.com.br/assine-o-portal-salario/ 

R$                         
850,00 

https://www.roberthalf.com/br/pt/vagas-detalhes/analista-de-suporte-senior/sao-paulo 

INTERPRETE 
DE LIBRAS - 12 

H/MÊS 

R$                     
1.400,00 

https://educalibras.com.br/cursos/interprete-de-libras-quanto-ganha-e-como-se-tornar-um/ 

R$                     
1.920,00 

chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://ealiscomunicacao.wordpress.com/wp-
content/uploads/2017/01/tabela-honorarios-febrapils-2015.pdf 

R$                     
1.800,00 

https://www.icom.app/blog-interprete-de-libras/ 

GESTÃO DE 
PROJETOS - 

MÊS 

R$                   
13.200,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/gerente-de-projetos-sal%C3%A1rio-SRCH_KO0,19.htm 

R$                   
15.800,00 

https://www.salario.com.br/profissao/gerente-de-projeto-de-pesquisa-cbo-142605/ 

R$                   
18.800,00 

https://www.roberthalf.com/br/pt/vagas-detalhes/gerente-de-projetospmo-pm 

AUXILIAR 
ADM - RATEIO 

R$                     
1.216,00 

https://www.infojobs.com.br/vagas-de-auxiliar-administrativo-em-sao-paulo.aspx?iv=11416450 

R$                         
899,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/auxiliar-administrativo-sal%C3%A1rio-SRCH_KO0,23.htm 

R$                         
880,00 

https://www.salario.com.br/assine-o-portal-salario/ 

   

JURÍDICO 

R$           
1.200,00 

chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.oabpe.org.br/files/institutional/176772315
91848-tabeladehonorariosadvocatcios2026.pdf 

R$           
1.450,00 

https://www.salario.com.br/profissao/advogado-cbo-241005/ 

R$           
1.650,00 

https://epd.edu.br/blog/piso-salarial-de-advogado-como-funciona/ 

CONTABILIDADE 

R$           
1.470,00 

https://www.glassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/sao-paulo-brazil-consultoria-cont%C3%A1bil-e-fiscal-
sal%C3%A1rio 

R$           
1.350,00 

https://www.salario.com.br/assine-o-portal-salario/ 

R$           
1.500,00 

https://www.roberthalf.com/br/pt/vagas-detalhes/analista-contabilfiscal-senior-g 

Obs. 

CLTS E 
ESTÁGIO 

Nas pesquisas salariais para CLT e estágio, foi considerado um acréscimo de 2,4% referente a encargos e 
benefícios. 

PRESTADORES 
Existe uma pesquisa de mercado com valores mensais de referência. No entanto, fica a critério das 
empresas definirem o valor a ser pago, de acordo com o perfil, experiência do profissional e impostos. 
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ANEXO I – Matriz | Cronograma | Calendário 
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Planejamento

Multidisciplinar

Qt Unidade Instrutor Faixa Etária Turmas Turno Dias Hr Iníc - Hr Térm CH Qt Encontros Oficina Dt Iníc Dt Térm QT Alunos Situação

0 ITI Con,Sér,Sôn - Planej M-T 2ª a 6ª 8h - 17h - - Planej 01/04/2026 30/04/2026 - -

1 Bibliotech 12 a 14 TURMA 1 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 05/05/2026 26/05/2026 15 Iniciar

Bibliotech 12 a 14 TURMA 2 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 09/06/2026 30/06/2026 15 Iniciar

2 Bibliotech 15 a 17 TURMA 3 Tarde 3ª 13h30-15h - 15h15-16h30 12h 4e Oficina ROBOTEENS 09/06/2026 30/06/2026 15 Iniciar

3 Bibliotech 12 a 14 TURMA 4 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 04/08/2026 25/08/2026 15 Iniciar

5 Bibliotech 12 a 14 TURMA 5 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 08/09/2026 29/09/2026 15 Iniciar

6 Bibliotech 15 a 17 TURMA 6 Tarde 3ª 13h30-15h - 15h15-16h30 12h 4e Oficina ROBOTEENS 08/09/2026 29/09/2026 15 Iniciar

7 Bibliotech 12 a 14 TURMA 7 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 06/10/2026 27/10/2026 15 Iniciar

8 Bibliotech 15 a 17 TURMA 8 Tarde 3ª 13h30-15h - 15h15-16h30 12h 4e Oficina ROBOTEENS 06/10/2026 27/10/2026 15 Iniciar

Bibliotech 12 a 14 TURMA 9 Manhã 3ª 9h-10h30 - 10h45-12h 12h 4e Oficina ROBOTEENS 03/11/2026 24/11/2026 15 Iniciar

9 Bibliotech 15 a 17 TURMA 10 Tarde 3ª 13h30-15h - 15h15-16h30 12h 4e Oficina ROBOTEENS 03/11/2026 24/11/2026 15 Iniciar

0 ITI Con,Sér,Sôn - Planej e Form M-T 2ª a 6ª 8h - 17h - - Planej e Formatura 01/12/2026 26/02/2027 - -

150

<<Presencial>> Qualificação Básica e Específica "12h"

Oficina - Faixa Etária de 12 a 14 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: Lógica e Automação - Robótica Nível II_"3h" / 

Encontro 4: Projeto Final e Sustentabilidade_"3h"

Oficina - Faixa Etária de 15 a 17 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: Lógica e Automação - Robótica Nível II_"3h" / 

Encontro 4: Projeto Final e Planejamento de Carreira_"3h"

Bibliotech - Biblioteca Cassiano Ricardo

Qualificação Básica e Específica <Presencial> = Vagas Presenciais - Bibliotech - Biblioteca Cassiano Ricardo

Obs.: Nos períodos - Manhã e Tarde

 "Intervalo de 15 minutos para descanso"

MATRIZ CURRICULAR - ROBOTEENS

2026

Modalidade: <<Presencial>> Qualificação Básica e Específica (12h)

Oficina - Faixa Etária de 12 a 14 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: Lógica e Automação - 

Robótica Nível II_"3h" / Encontro 4: Projeto Final e Sustentabilidade_"3h"

Oficina - Faixa Etária de 15 a 17 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: Lógica e Automação - 

Robótica Nível II_"3h" / Encontro 4: Projeto Final e Planejamento de Carreira_"3h"

BIBLIOTECH - Biblioteca Cassiano Ricardo
Biblioteca Cassiano Ricardo - Av. Celso Garcia, 4200 - Tatuapé - São Paulo - SP - CEP: 03064-000

MANHÃ TARDE

Programa

- - -

MATRIZ CURRICULAR 1 ROBOTEENS



- Vídeos interativos

- Infográficos

- Plafaforma de 

Aprendizagem 

- Oficinas - 

Qualificação Básica e 

Específica

- Carga Horária  12h

Oficina  

ROBOTEENS

(Faixa Etária de 15 a 

17 anos)

O objetivo central é a formação técnica 

e comportamental com foco na 

preparação para o mercado. O foco 

inicial abrange a postura profissional, a 

comunicação assertiva e o uso da 

Inteligência Artificial como ferramenta 

de produtividade e pesquisa técnica, 

preparando o jovem para as exigências 

comportamentais e digitais do mundo 

do trabalho contemporâneo.

A trilha técnica evolui da eletrônica 

básica e prototipagem com Arduino 

para o desenvolvimento da lógica de 

programação e automação de 

processos. O ciclo encerra-se com um 

desafio de criação de um protótipo 

funcional que resolva problemas reais 

da sociedade, integrando educação 

financeira estratégica para o primeiro 

emprego e sustentabilidade, 

garantindo uma formação técnica 

robusta e direcionada à futura carreira 

do estudante.

- Encontro 1: Conexão e 

Mentalidade Digital

* Postura Profissional e 

Ética

* Cidadania e Segurança

* IA & Produtividade

- Encontro 2: O Despertar 

Maker - Robótica Nível I

* Conceitos de Robótica

* Mão na Massa

- Encontro 3: Lógica e 

Automação - Robótica 

Nível II

* Programação de 

Hardware

* Projeto Prático

- Encontro 4: Projeto Final 

e Planejamento de 

Carreira 

* Projeto Maker Final

* Gestão e Futurro - 

Educação Financeira

- Interatividade e 

Prática

- Colaboração e 

Comunicação

- Flexibilidade e 

Autonomia

OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
CONTEÚDO 

PROGRAMÁTICO

METODOLOGIAS DE 

ENSINO
RECURSOS DIDÁTICOS

Oficina  

ROBOTEENS

(Faixa Etária de 12 a 

14 anos)

O objetivo central é despertar a 

curiosidade e a autonomia digital de 

forma lúdica. O foco inicial abrange a 

ética nas relações interpessoais, o 

combate ao cyberbullying e o uso da 

Inteligência Artificial como suporte 

criativo e auxílio nos estudos, 

preparando o jovem para os desafios 

comportamentais e digitais da 

convivência em sociedade e da 

cidadania moderna.

A trilha técnica evolui da eletrônica 

básica e prototipagem com Arduino 

para o desenvolvimento da lógica de 

programação e automação voltada 

para o cotidiano. O ciclo encerra-se 

com um desafio prático de resolução 

de problemas do dia a dia, integrando 

a conscientização sobre 

sustentabilidade e preservação 

ambiental, garantindo uma vivência 

técnica consciente e aplicada 

diretamente à realidade e rotina do 

estudante.

- Encontro 1: Conexão e 

Mentalidade Digital

* Integração

* Cidadania Digital

* IA & Inovação 

- Encontro 2: O Despertar 

Maker - Robótica Nível I

* Conceitos Maker

* Mão na Massa

- Encontro 3: Lógica e 

Automação - Robótica 

Nível II

* Pensamento Lógico

* Projeto Prático

- Encontro 4: Projeto Final 

e Sustentabilidade

* Projeto Maker Final

* Consciência Ambiental

- Interatividade e 

Prática

- Colaboração e 

Comunicação

- Flexibilidade e 

Autonomia

- Vídeos interativos

- Infográficos

- Plafaforma de 

Aprendizagem 

OFICINA
DESCRIÇÃO DAS 

OFICINAS

CRONOGRAMA - ROBOTEENS

2026
PROGRAMA

Modalidade: <<Presencial>> Qualificação Básica e Específica (12h)

Oficina - Faixa Etária de 12 a 14 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: 

Lógica e Automação - Robótica Nível II_"3h" / Encontro 4: Projeto Final e Sustentabilidade_"3h"

Oficina - Faixa Etária de 15 a 17 anos:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: 

Lógica e Automação - Robótica Nível II_"3h" / Encontro 4: Projeto Final e Planejamento de Carreira_"3h"

<<Presencial>> Qualificação Básica e Específica "12h"

Oficina ROBOTEENS:  Encontro 1: Conexão e Mentalidade Digital_"3h" / Encontro 2: O Despertar Maker - Robótica Nível I_"3h" / Encontro 3: Lógica e Automação - Robótica Nível 

II_"3h" / Encontro 4: Projeto Final e Futuro_"3h"

CRONOGRAMA 2 ROBOTEENS



2026 2026 2026 2026 2026

Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S

10 1 2 3 4 5 6 7 14 1 2 3 4 18 1 2 23 1 2 3 4 5 6 27 1 2 3 4

11 8 9 10 11 12 13 14 15 5 6 7 8 9 10 11 19 3 4 5 6 7 8 9 24 7 8 9 10 11 12 13 28 5 6 7 8 9 10 11

12 15 16 17 18 19 20 21 16 12 13 14 15 16 17 18 20 10 11 12 13 14 15 16 25 14 15 16 17 18 19 20 29 12 13 14 15 16 17 18

13 22 23 24 25 26 27 28 17 19 20 21 22 23 24 25 21 17 18 19 20 21 22 23 26 21 22 23 24 25 26 27 30 19 20 21 22 23 24 25

14 29 30 31 18 26 27 28 29 30 22 24 25 26 27 28 29 30 27 28 29 30 31 26 27 28 29 30 31

23 31

2026 2026 2026 2026 2026

Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S

31 1 36 1 2 3 4 5 40 1 2 3 45 1 2 3 4 5 6 7 49 1 2 3 4 5

32 2 3 4 5 6 7 8 37 6 7 8 9 10 11 12 41 4 5 6 7 8 9 10 46 8 9 10 11 12 13 14 50 6 7 8 9 10 11 13

33 9 10 11 12 13 14 15 38 13 14 15 16 17 18 19 42 11 12 13 14 15 16 17 47 15 16 17 18 19 20 21 51 14 14 15 16 17 18 19

34 16 17 18 19 20 21 22 39 20 21 22 23 24 25 26 43 18 19 20 21 22 23 24 48 22 23 24 25 26 27 28 52 20 21 22 23 24 25 26

35 23 24 25 26 27 28 29 40 27 28 29 30 44 25 26 27 28 29 30 31 49 29 30 53 27 28 29 30 31

36 30 31

2027 2027 2027 2027 2027

Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S Sem D S T Q Q S S

1 1 2 6 1 2 3 4 5 6 10 1 2 3 4 5 6 14 1 2 3 18 1

2 3 4 5 6 7 8 9 7 7 8 9 10 11 12 13 11 7 8 9 10 11 12 13 15 4 5 6 7 8 9 10 19 2 3 4 5 6 7 8

3 10 11 12 13 14 15 16 8 14 15 16 17 18 19 20 12 14 15 16 17 18 19 20 16 11 12 13 14 15 16 17 20 9 10 11 12 13 14 15

4 17 18 19 20 21 22 23 9 21 22 23 24 25 26 27 13 21 22 23 24 25 26 27 17 18 19 20 21 22 23 24 21 16 17 18 19 20 21 22

5 24 25 26 27 28 29 30 10 28 14 28 29 30 31 18 25 26 27 28 29 30 22 23 24 25 26 27 28 29

6 31 23 30 31

CALENDÁRIO - PRESENCIAL

ROBOTEENS
2026

PROGRAMA: - - -

Qualificação Básica e Específica

Bibliotech - MANHÃ - TARDE

Março Abril JulhoMaio Junho

3 - Paixão de Cristo

21 - Tiradentes
1 - Dia do Trabalho 4 - Corpus Christi 9 - Dia da Revolução Constitucionalista

Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro

7 - Independência do Brasil 25 - Natal12 - Nossa Sra Aparecida

2- Finados

15- Proclamação da República

20- Consciência Negra 

Janeiro Fevereiro Março Abril Maio

1 - Dia da Confraternização Universal

25 - Aniversário de São Paulo

8 - 2ª feira de Carnaval

8 - Carnaval

10 - 4ª feira de Cinzas

26 - Paixão de Cristo 21 - Tiradentes
1 - Dia do Trabalho

27 - Corpus Christi

CALENDÁRIO 3 ROBOTEENS



Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

Data Início Data Término Ações Realizadas

TURMA 2 Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
09/06/2026 30/06/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

Atribuições

Multidisciplinare

s

TURMA 3 Tarde
Oficina RoboTeens

de 15 a 17 anos
09/06/2026 30/06/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

TURMA 1 Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
05/05/2026 26/05/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

Feriados

Técnicos Man-Tar Planej. do Projeto Abril Abril Ações: Planej. do Projeto

Turma Período Descrição da Oficina

Ações: Organização Pedagógica / 

Recesso Escolar

Emendas e

Recessos

TURMA 8 Tarde
Oficina RoboTeens

de 15 a 17 anos
06/10/2026 27/10/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

TURMA 7 Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
06/10/2026 27/10/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos Períodos:

- Manhã

- Tarde

TURMA 4 Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
04/08/2026 25/08/2026

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

TURMA 6 Tarde
Oficina RoboTeens

de 15 a 17 anos

Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
03/11/2026 27/11/2026

Técnicos Man-Tar Ação Pedagógica Julho Julho

08/09/2026 29/09/2026

TURMA 5 Manhã
Oficina RoboTeens

de 12 a 14 anos
08/09/2026 29/09/2026

Janeiro Janeiro
Ações: Organização Pedagógica / 

Recesso Escolar

Ações: Prestação de Contas, 

Formatura

Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

TURMA 10
Encontros: Tradicionais, 

Interativos, Lúdicos

Man-Tar Ação Pedagógica Dezembro DezembroTécnicos
Ações: Organização Pedagógica / 

Recesso Escolar

Tarde
Oficina RoboTeens

de 15 a 17 anos
03/11/2026 24/11/2026

TURMA 9

CALENDÁRIO - PRESENCIAL

ROBOTEENS
2026

Técnicos

Técnicos Man-Tar
Ação Pedagógica

Formatura

PROGRAMA: - - -

Qualificação Básica e Específica

Bibliotech
MANHÃ - TARDE

Datas de Início e Término - Turmas/Oficinas
Legenda 

das Cores

Fevereiro Fevereiro

Descrição das Oficinas

- Modalidade: Presencial

- Qualificação Básica e Específica: 12 

horas - 4 aulas

- Oficinas RoboTeens - Faixa Etária 

de 12 a 14 anos:

- Encontro 1: Conexão e Mentalidade 

Digital_3h

- Encontro 2: O Despertar Maker - 

Robótica Nível I_3h

- Encontro 3: Lógica e Automação - 

Robótica Nível II_3h

- Encontro 4: Projeto Final e 

Sustentabilidade_3h

- Oficinas RoboTeens - Faixa Etária 

de 15 a 17 anos:

- Encontro 1: Conexão e Mentalidade 

Digital_3h

- Encontro 2: O Despertar Maker - 

Robótica Nível I_3h

- Encontro 3: Lógica e Automação - 

Robótica Nível II_3h

- Encontro 4: Projeto Final e 

Planejamento de Carreira_3h

Man-Tar Ação Pedagógica

CALENDÁRIO 4 ROBOTEENS



CALENDÁRIO 5 ROBOTEENS


